RESUMO

Diante das dificuldades encontradas para a alfabetizacdo das novas geracdes de alunos e
de um contexto em que a evolucédo tecnoldgica amplia as formas de disseminacao e de
acesso a informacéo, explorando o uso de recursos multimidias e jogos eletrdnicos,
percebe-se a falta de recursos didaticos inovadores e que atendam a essa expectativa
tecnoldgica. Diante do potencial dos jogos eletrénicos como ferramenta educacional,
apresenta-se aqui o desenvolvimento de um protétipo de um jogo, denominado Jogo da
Alfabetizacéo, que visa auxiliar os alunos em estagio inicial de aquisi¢do da consciéncia
fonica, mediante o uso de recursos multimidias, apoiado na mescla dos métodos fonico
e método das boquinhas. O desenvolvimento do protétipo baseou-se em critérios de
interatividade, portabilidade, apelo visual e mobilidade, favorecendo 0s processos de
apropriacdo do conhecimento e utilizou uma metodologia &gil para o seu
desenvolvimento, o que tornou possivel a deteccdo de falhas e necessidades de
melhoria. O potencial da ampliacéo e inovacdo das ferramentas educacionais dotadas de
recursos multimidias, em especial no formato de jogos eletrdnicos, pode ser observado
pelo interesse crescente das criangas pela area.
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